
Аннотация 

к рабочей программе по внеурочной деятельности 

«Основы программирования» 

5-6 классы 
 

Рабочая программа разработана на основе: 

1. Примерной рабочей программы курса внеурочной деятельности «Основы 

программирования» (далее – курс) для 5-6 классов в соответствии со следующими нормативно-

правовыми документами: 

▪ на основе требований Федерального государственного образовательного стандарта основного 

общего образования к результатам освоения основной программы основного общего образования 

(приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 31.05.2021 № 287 «Об утверждении 

федерального государственного образовательного стандарта основного общего образования») 

▪ с учётом Примерной программы воспитания (протокол Федерального учебно-методического 

объединения по общему образованию № 3/22 от 23.06.2022) 

▪ Примерной основной образовательной программы основного общего образования (протокол 

Федерального учебно-методического объединения по общему образованию № 1/22 от 18.03.2022). 

2. Локального акта МБОУ «Алейниковская ООШ» «Положение о рабочей программе учебных 

курсов, предметов, дисциплин (модулей), занятий по интересам и внеурочным занятиям». 

Рабочая программа курса даёт представление о цели, задачах, общей стратегии обучения, 

воспитания и раз вития обучающихся средствами курса внеурочной деятельности по информатике, 

устанавливает содержание курса, предусматривает его структурирование по разделам и темам; 

предлагает распределение учебных часов по разделам и темам и последовательность их изучения с 

учётом межпредметных и внутрипредметных связей, логики учебного процесса и возрастных 

особенностей обучающихся, включает описание форм организации занятий и учебно-методического 

обеспечения образовательного процесса. 

Рабочая программа курса определяет количественные и качественные характеристики 

учебного материала для каждого года изучения, в том числе планируемые результаты освоения 

обучающимися программы курса внеурочной деятельности на уровне основного общего образования 

и систему оценки достижения планируемых результатов. Программа служит основой для 

составления поурочного тематического планирования курса. 

 

Цели курса внеурочной деятельности «Основы программирования» 

Целями изучения курса внеурочной деятельности «Основы программирования» являются: 

▪ развитие алгоритмического и критического мышления, что предполагает способность 

обучающегося разбивать сложные задачи на более простые подзадачи; 

▪ формирование цифровых навыков, в том числе ключевых компетенций цифровой экономики, 

таких как базовое программирование, основы работы с данными, коммуникация в современных 

цифровых средах, информационная безопасность; воспитание ответственного и избирательного 

отношения к информации; 

▪ формирование необходимых для успешной жизни в меняющемся мире универсальных учебных 

действий (универсальных компетентностей) на основе средств и методов информатики и 

информационных технологий, в том числе овладение умениями работать с различными видами 

информации, самостоятельно планировать и осуществлять индивидуальную и коллективную 

информационную деятельность, представлять и оценивать её результаты; 

▪ формирование и развитие компетенций обучающихся в области использования информационно-

коммуникационных технологий, в том числе знаний, умений и навыков работы с информацией, 

программирования, коммуникации в современных цифровых средах в условиях обеспечения 

информационной безопасности личности обучающегося. 

Основные задачи курса внеурочной деятельности «Основы программирования» – 

сформировать у обучающихся: 

▪ понимание принципов устройства и функционирования объектов цифрового окружения, 

представления об истории и тенденциях развития информатики периода цифровой трансформации 

современного общества; 

▪ владение основами информационной безопасности; 



▪ знания, умения и навыки грамотной постановки задач, возникающих в практической 

деятельности, их решение с помощью информационных технологий; 

▪ умения и навыки формализованного описания поставленных задач; 

▪ знание основных алгоритмических структур и умение применять эти знания для построения 

алгоритмов решения задач по их математическим моделям; 

▪ умения и навыки эффективного использования основных типов прикладных программ 

(приложений) общего назначения и информационных систем для решения с их помощью 

практических задач; 

▪ умение грамотно интерпретировать результаты решения практических задач с помощью 

информационных технологий, применять полученные результаты в практической деятельности. 

 

Место курса внеурочной деятельности 

«Основы программирования» в учебном плане 

Программа курса внеурочной деятельности предназначена для организации внеурочной 

деятельности за счёт направления «Дополнительное изучение учебных предметов». Программа курса 

по информатике составлена из расчёта 68 учебных часов – по 1 ч в неделю в 5 и 6 классах (по 34 ч в 

каждом классе). 

Срок реализации программы – два года. 

В течение учебного года возможны изменения количества часов на изучение тем программы, 

в связи с совпадением уроков в расписании с праздничными днями и другими особенностями 

функционирования образовательного учреждения. 

 

Учебно-методическое обеспечение образовательного процесса 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧЕНИКА 

▪ Помодульные дидактические материалы, представленные на образовательной платформе (в том 

числе раздаточный материал и т. д.). 

МЕТОДИЧЕСКИЕ МАТЕРИАЛЫ ДЛЯ УЧИТЕЛЯ 

▪ Методические материалы. 

▪ Демонстрационные материалы по теме занятия. 

▪ Методическое видео с подробным разбором материалов, рекомендуемых для использования на 

занятии. 

ЦИФРОВЫЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫЕ РЕСУРСЫ И РЕСУРСЫ ИНТЕРНЕТА 

▪ Образовательная платформа. 

 

 

 

Составитель: учитель информатики Угроватая Ю. А. 


